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ATTENTION : En introduisant les piles, vérifi er que la polarité est correcte. Ne pas les démonter ni les jeter au feu. Ne pas mélanger des piles neuves et 
usées, ni des piles de marque ou de types différents. Ne pas les abandonner dans la nature. Un usage impropre peut nuire à l’environnement et à la santé. Le 
symbole de la poubelle fi gurant sur la pile indique qu’elle doit être éliminée conformément aux normes en vigueur (CE 2006/66) : s’informer sur les modalités 
de collecte des piles et des accumulateurs usés en vigueur dans le pays d’utilisation.
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LIVRET D'INSTRUCTIONS

Nous vous remercions d'avoir choisi une télécommande Meliconi.

La télécommande LOGIC12, après une simple configuration, est capable de contrôler presque tous 
les appareils Audio-Vidéo, comme par exemple TV (TV CRT, LCD, Plasma, TV avec tuner numérique 
terrestre intégré), SAT (décodeurs satellite), TER (décodeurs numériques terrestres - télécommande 
et MHP), PAY, CABLE (TV câblée), DVD (Lecteurs DVD et enregistreurs DVD), VCR (magnétoscopes), 
MEDIA, PC (Media Center), STEREO (Home Theater et systèmes audio) et AUX (autres dispositifs), 
jusqu'à un maximum de 12 appareils.

Elle se caractérise par la présence d'un écran LCD graphique, dont la fonction principale est d'indiquer par des 
symboles graphiques et alphanumériques ; les fonctions qui peuvent être reproduites par les 12 touches latérales 
qui y sont associées. Grâce à l'écran LCD, les fonctions de ces touches peuvent être personnalisées en fonction 
du type de télécommande d'origine à remplacer et elles peuvent être ultérieurement personnalisées en fonction 
des exigences de l'utilisateur, en donnant à la télécommande Meliconi une flexibilité et une rapidité d'utilisation 
extraordinaires.

La télécommande LOGIC12 peut être raccordée directement à l'ordinateur, au moyen du câble fourni à l'intérieur 
de l'emballage. Ceci permet de configurer la télécommande, non seulement de manière traditionnelle (à savoir 
manuellement, en suivant les instructions de la notice) mais également grâce à une procédure en ligne, à la fois 
pratique et rapide. La programmation via l'ordinateur garantit le chargement de données toujours actualisées et 
permet à l'utilisateur de la personnaliser. De cette manière, la LOGIC12 ne deviendra jamais obsolète.

Grâce à la touche LIGHT, l'écran LCD et le clavier s'éclairent et permettent ainsi d'utiliser la 
télécommande même dans l'obscurité.

La télécommande LOGIC12 est également équipée de la fonction LEARN : elle peut apprendre les 
signaux des télécommandes d'origine qui ne sont pas encore présentes dans la banque de données 
Meliconi ou bien elle peut apprendre les fonctions secondaires souhaitées même directement à partir 
de la télécommande d'origine et les mémoriser à l'intérieur d'une page-écran spéciale (page-écran 
de l'utilisateur) ou sur n'importe quelle touche du clavier.

Conservez la présente notice afin de pouvoir la consulter ultérieurement en cas de besoin.
Pour programmer la télécommande de la manière la plus simple et la plus rapide, en la configurant 
selon les exigences de chacun, nous conseillons de suivre la procédure guidée accessible via le site

www.logicmeliconi.com

INTRODUCTION DES PILES

Avant d’utiliser la télécommande, placez les piles à l’intérieur.

La télécommande a besoin de 3 piles 1,5V neuves 
de type AA/LR06. Pour cela on peut utiliser les piles 
alcaline normales ou les piles rechargeables Ni-
MH, qui doivent être chargées avant d'être utilisées. 

Introduire les piles comme sur l'image :

• Remplacez les piles si durant l'utilisation
  normale de la télécommande, apparaît à l'écran
 l'indication de piles déchargées .
• Cette télécommande possède une mémoire 
 permanente, elle ne perd pas la configuration des 
 codes ni des fonctions même sans piles.

FR
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UTILISATION DE L’ECRAN LCD

Grâce à l'écran LCD, la télécommande LOGIC12 Meliconi est capable de visualiser les symboles les 
plus adaptés à l'appareil à commander.

Pour sélectionner l'appareil à commander parmi ceux qui sont disponibles, il suffit d'appuyer 
brièvement sur la touche USE afin d'accéder à la page-écran de sélection du dispositif et d'appuyer 
sur la touche correspondant à l'appareil souhaité, reconnaissable au moyen des icônes prévues à cet 
effet sur l'écran. NB : seuls les APPAREILS déjà programmés peuvent être sélectionnées.

Pour chaque appareil à commander, 3 pages-écrans différentes sont disponibles. Les deux 
premières pages-écrans contiennent les numéros et les symboles les plus utilisés par la télécommande 
d'origine. En appuyant rapidement sur la touche PAGE, il est possible de se déplacer de la première à 
la deuxième page-écran et vice-versa. En outre, en appuyant plus longtemps sur la touche PAGE, on 
dispose d'une troisième page-écran : la page-écran de l'utilisateur qui au départ est vide et qui peut 
être personnalisée selon les exigences de chacun.

La personnalisation peut être faite avec les fonctions LEARN, avec les séquences MEMO (comme 
cela est montré dans les paragraphes suivants) ou via l'ordinateur en se connectant au site www.
logicmeliconi.com et en suivant les instructions.

UTILISATION DES TOUCHES ET DES FONCTIONS

PROGRAMMATION DE LA TELECOMMANDE

Avant de pouvoir être utilisée, la télécommande LOGIC12  Meliconi doit être programmée de façon 
correcte. La programmation peut être faite de façon simple et rapide en suivant la procédure indiquée 
sur le site web www.logicmeliconi.com ou bien grâce aux instructions de la notice. La procédure 
devra être répétée pour chacun des appareils que l'on souhaite commander.

Touche ON/OFF : pour allumer et éteindre
l'appareil que l'on commande

Touche LEARN : pour activer la fonction 
de capture et de mémorisation des signaux 
des télécommandes d'origine 
12 touches à fonction variable (sur les 
côtés de l'écran LCD) : elles transmettent 
le signal correspondant à la fonction 
affi chée dans la zone située à côté de 
l'écran

Touche USE : pour sélectionner le
dispositif que l'on souhaite commander 
parmi ceux qui sont disponibles

Touche PAGE : pour sélectionner 
les différentes pages de l'écran LCD 
associées au code correspondant à 

chaque appareil. 

Touche LIGHT : déclenche le rétro-
éclairage du clavier et de l'écran LCD

Ecran LCD : affi che les fonctions associées 
aux 12 touches adjacentes et dans la partie 
supérieure il affi che d'autres informations 
d'utilisation. 

Pour contrôler le volume du son +/–
Pour sélectionner le programme suivant P+ 

ou précédent P-

 Interrompt et rétablit le son

Pour se déplacer à l'intérieur du MENU
de l'appareil que l'on commande

Pour confi rmer un choix

Fonction «back» retour à l’avant dernière 
chaîne regardée et fonction exit pour sortir 

d’un menu.

Accès au menu et au guide (EPG).
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SEARCH

1. Appuyez brièvement sur la touche USE pour accéder 
 à la page-écran de sélection du dispositif.  
 Le voyant rouge se met à clignoter.
 Puis, tenir enfoncée pendant 5 secondes la touche
 de sélection correspondant à l'appareil pour lequel 
 vous souhaitez saisir le code (ex. TV 1).
 Vous accédez ainsi à la page-écran de
 programmation des codes.

2. Saisissez le code spécifique déterminé auparavant 
(par exemple : 1274) au moyen des touches 
numériques de l'écran. Trois clignotements 
indiquent que l'opération est terminée. Le 
numéro saisi apparaît en haut à droite de 
l'écran.

PROGRAMMATION RAPIDE

Connectez-vous à l'adresse www.logicmeliconi.com/code où vous pourrez trouver rapidement le 
code spécifique de l'appareil avec lequel programmer la télécommande. Après avoir obtenu le code 
correspondant à l'appareil que vous souhaitez commander, effectuez les opérations suivantes :

Si le code n’est pas accepté ou si vous voulez effectuer une personnalisation guidée, il est 
nécessaire de charger le code en vous connectant à l’ordinateur, en suivant les instructions 

présentes sur le site web www.logicmeliconi.com

PROGRAMMATION MANUELLE

1. Allumez l'appareil que vous voulez commander.
 - S'il s'agit de TV, SAT, TER, PAY ou CABLE 

sélectionnez un programme.
 - S'il s'agit de VCR introduisez une cassette à 

l'arrêt.
 - S'il s'agit de DVD introduisez un DVD à 

l'arrêt.

2. Appuyez brièvement sur la touche USE pour 
accéder à la page-écran des dispositifs. 
Le voyant rouge se met à clignoter. Appuyez 
pendant 5 secondes sur la touche correspondant 
au dispositif pour lequel vous souhaitez 
chercher le code (ex. TV 1). Ainsi, vous accédez 
à la page-écran de programmation.

3. Appuyez sur la touche correspondant à l'inscription 
SEARCH dans le coin en bas de l'écran. Le voyant 
rouge en haut clignote plus rapidement. 

4. Orientez la télécommande vers l'appareil. Dans 
la nouvelle page-écran de recherche, appuyez 
et relâchez lentement et à plusieurs reprises la 
touche ON/OFF ou bien PLAY pour le VCR et le 
DVD, en vous arrêtant quand l'appareil répond 
correctement à la commande envoyée.

5. A ce moment-là, appuyez sur la touche 
correspondant à l'inscription OK dans le coin en 
bas à droite de l'écran pour confirmer le choix. 
Trois clignotements du voyant rouge indiquent 
que l'opération de recherche est terminée et 
l'écran passe au mode de fonctionnement 
normal. En haut à droite il est possible de lire le 
code mémorisé, tandis que le reste de l'écran 
affiche les symboles des fonctions prévues 
dans la première des trois pages disponibles.

Si vous n’avez pas la possibilité d’accéder à Internet, il est possible de programmer 
manuellement la télécommande de la manière suivante :

USE

(ex. TV 1)

USE

(ex. TV 1)

OU BIEN
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CONTROLE
Contrôlez que même d’autres touches, correspondant à celle de votre télécommande d’origine, 
fonctionnent correctement. Si les commandes fonctionnent partiellement ou de façon anormale, il 
est fort probable que le code que vous avez trouvé n’est pas le bon, mais celui d’une télécommande 
similaire. Dans ce cas, répétez la procédure de recherche à partir du point 2.

REMARQUE
La télécommande quitte la programmation et le voyant lumineux cesse de clignoter dans les cas 
suivants :
• si pendant 30 secondes vous n’appuyez sur aucune touche
• si vous appuyez par erreur sur une touche autre que ON/OFF ou PLAY
• si la liste des codes à rechercher est terminée. Dans ce cas, appelez le centre d’appel au numéro 
0825 099 085.

AFFICHAGE DU CODE UTILISE

Durant le fonctionnement normal de la LOGIC12, sur l'écran LCD en haut à droite il est toujours possible 
de lire le code à quatre chiffres de l'appareil que l'on commande à ce moment-là.

FONCTION LIGHT - Le clavier de la télécommande s’allume

En appuyant sur la touche LIGHT LIGHT  on éclaire immédiatement le clavier de la télécommande.
Cette fonction est très utile pour localiser dans l'obscurité la touche à appuyer afin d'obtenir la fonction 
souhaitée. La lumière s'éteint au bout de 8 secondes environ d'inutilisation de la télécommande ou bien 
en appuyant à nouveau sur la touche LIGHT.

COMMENT ACTIVER LES COMMANDES SUPPLEMENTAIRES
QUI NE SONT PAS PRESENTES SUR LE CLAVIER

Même si cela n'est pas indiqué sur le clavier, certaines touches sont capables de transmettre des 
commandes supplémentaires. Cherchez-les sur votre télécommande LOGIC12 en appuyant sur les 
touches une par une afin de trouver les éventuelles autres commandes pouvant vous intéresser.

En ce qui concerne les fonctions les moins utilisées, vous pouvez chercher les commandes 
supplémentaires sur le site www.logicmeliconi.com.

ACTIVATION ET PERSONNALISATION DES
FONCTIONS SUPPLEMENTAIRES

Normalement, les télécommandes universelles ne reproduisent automatiquement que les principales 
fonctions des télécommandes qu'elles remplacent. Et cela s'applique également à la télécommande 
LOGIC12.

Néanmoins la LOGIC12, de même et encore plus que les autres télécommandes Meliconi, permet :

1.  de rappeler et de mémoriser successivement l'une des fonctions d'origine des télécommandes  
 qu'elle remplace, parmi celles qui ne sont pas prévues automatiquement ; 

2.  de les placer sur une page-écran spécialement consacrée à cette utilisation (la PAGE-ECRAN
 DE L'UTILISATEUR) et d'y associer des inscriptions au choix (5 caractères maximum)

Tout cela sans recourir à une assistance extérieure ou à des procédures longues et complexes, mais de 
façon entièrement autonome et en toute simplicité. Pour effectuer ce type de personnalisation, suivez 
la procédure pas-à-pas disponible sur le site www.logicmeliconi.com.

FONCTIONS AUDIO TV TOUJOURS DISPONIBLES

Quand on sélectionne un appareil qui ne dispose pas de contrôles audio propres, en appuyant sur les 

touches  V+ V+ , V- V-  et Mute  on commande le son de l'appareil mémorisé comme 

TV 1. Pour des informations plus détaillées, se connecter à l'adresse web www.logicmeliconi.com
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FONCTION D’APPRENTISSAGE (LEARN)

Par l'intermédiaire de la fonction d'apprentissage (LEARN) la télécommande LOGIC12 peut apprendre 
le signal infrarouge produit par n'importe quelle touche d'une télécommande d'origine fonctionnant, le 
mémoriser sur une touche au choix et le reproduire ainsi en appuyant sur la touche choisie.

A ce moment-là vous aurez obtenu la distance maximale d’échange de données entre les deux 
télécommandes. Pour procéder à l’acquisition des données, vous devez placer les deux télécommandes à 

mi-chemin de cette distance en veillant à ne pas les bouger jusqu’à ce que le processus soit terminé.

Pour l’acquisition des signaux, il faut avant tout bien régler la distance 
entre les télécommandes :

Apprendre les fonctions manquantes d'une télécommande d'origine
et les mémoriser sur une touche de la LOGIC12

REMARQUE : il est possible d’apprendre au maximum 85 fonctions.

Afin de pouvoir bénéficier de cette fonction, la télécommande dont on souhaite copier 
le signal doit fonctionner.

Par l'intermédiaire de cette fonction, il est possible :

1. D’apprendre les fonctions manquantes d'une télécommande d'origine et de les mémoriser dans 
les espaces de la page personnalisée de l'utilisateur ou sur une touche normale de la télécommande 
en remplaçant l'éventuelle commande déjà présente.

2.  D’apprendre toutes les fonctions d'une nouvelle télécommande qui n'est pas encore présente dans 
 la banque de données de la télécommande universelle.

1. Positionnez la télécommande d'origine en face 
de la LOGIC12, afin que les zones qui émettent 
les signaux infrarouges se trouvent l'une en face 
de l'autre à une distance de 5 cm environ. 

2. Appuyez pendant un instant sur la touche LEARN :
 pendant 10 secondes environ, dans la partie 

supérieure de l'écran, apparaîtra l'inscription 
“TRY”. Dans les 10 secondes, appuyez 
et maintenez enfoncée  une touche de la 
télécommande d'origine. Le voyant vert en haut 
devrait se mettre à clignoter, si cela ne se produit 
pas il faut rapprocher les deux télécommandes 
l'une de l'autre.

3. Augmentez progressivement la distance entre 
les deux télécommandes, en veillant à ne pas 
perdre leur alignement, jusqu'à ce que le voyant 
vert arrête de clignoter.

dist. maxi

5 cm

LEARN

4. Appuyez sur la touche USE et sélectionnez le type 
d'appareil sur lequel vous souhaitez intervenir (TV, 
VCR, DVD, PAY TV …). Puis localisez la touche 
sur laquelle vous souhaitez importer la fonction 
de la télécommande d'origine (à ce propos, 
nous conseillons d'utiliser l'une des touches 
libres de la page-écran de l'utilisateur qu'il est 
possible d'atteindre en maintenant enfoncée la  
touche PAGE pendant quelques secondes. Si 
vous souhaitez utiliser une autre page-écran,  
sélectionnez-la en appuyant rapidement sur 
la touche PAGE). 

USE

(ex. TV 1)

PAGE
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La fonction MEMO permet de mémoriser des séquences de commandes sur une seule touche 
(appelée “touche de lancement”), et celles-ci peuvent être activées en appuyant simplement sur 
cette touche. Cette fonction a été conçue pour simplifier l'utilisation quotidienne de la télécommande 
quand l'utilisateur doit répéter régulièrement des opérations complexes qui, par exemple, comportent 
également le basculement répété d'un appareil à l'autre.

Il est possible de mémoriser au maximum 85 séquences et pour chaque séquence il est possible de
 mémoriser un maximum de 31 touches appuyées.

Les touches de lancement d'une séquence peuvent être toutes les touches normales de la télécommande, 
à l'exclusion des touches USE, PAGE, LEARN et LIGHT.

Pour commencer l'enregistrement : 

1. Programmez une touche de sélection de l'appareil avec l'un des codes suivants : 8000, 8100, 8200, 
8300, 8400 ou 8500.

2. Pour la programmation, suivez les instructions indiquées dans le paragraphe PROGRAMMATION 
RAPIDE de la télécommande.

3. Pour importer et mémoriser les signaux provenant d'une ou plusieurs télécommandes d'origine, 
suivez la procédure        .

La LOGIC12 dispose de 6 codes entièrement vides, pouvant être rappelés quand 
vous le souhaitez, entièrement personnalisables au moyen de la fonction LEARN 

jusqu’à un maximum de 85 nouvelles commandes.

Apprendre toutes les fonctions d'une nouvelle télécommande pas
encore présente dans la banque de données de la LOGIC12

6. Dans les 10 secondes, appuyez sur la touche 
de la télécommande d'origine et maintenez-la 
enfoncée jusqu'à ce que le voyant vert s'éteigne 
et jusqu'à ce que l'indication “STOP” disparaisse 
en haut du LCD. Après qu'elle ait été relâchée, le 
voyant vert peut s'allumer à nouveau et en haut 
du LCD apparaîtra l'inscription “AGAIN” : dans 
ce cas, il faut appuyer une autre fois sur la même 
touche de la télécommande d'origine, jusqu'à ce 
que le voyant vert s'éteigne à nouveau.

7. La procédure sera terminée correctement 
uniquement quand l'écran affichera l'inscription 
“END”.  Après avoir été relâchée, le voyant  
rouge clignote à trois reprises, pour confirmer 
que la capture du signal s’est bien effectuée.  
La télécommande sera alors prête à capturer 
d'autres signaux à associer à d'autres touches.

5. A ce moment-là, appuyez sur la touche LEARN en 
même temps que sur la touche avec laquelle vous 
voulez effectuer l'association de l'importation.  Dans 
la partie supérieure de l'écran à gauche apparaîtra 
l'inscription “LEARN” et lorsque les deux touches 
seront relâchées, le voyant vert s'allumera.

(ex. LEARN + 1 
touche Page-écran de 

l'utilisateur)

FONCTION MEMO

1. Tout d'abord, sélectionnez l'appareil souhaité  
(en appuyant sur la touche USE et ensuite sur la 
touche relative à l'appareil). 

2. Appuyez pendant 5 secondes sur la touche USE. 
 Le voyant rouge en haut se met à clignoter, en 

indiquant que la télécommande est en phase 
de programmation. Sur l'écran en haut à droite 
apparaît le symbole C suivi de 3 tirets bas. Saisir le 
code 999.

USE

5 S
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COMPOSITION DES SIGLES DE TEXTE

Après avoir saisi de nouvelles fonctions sur les touches de la zone de l'écran LCD au moyen de la procédure
LEARN ou MEMO, il est possible de faire apparaître dans la zone correspondant aux touches un sigle 
de 5 caractères alphanumériques maximum qui rappelle la fonction exécutée. 
Pour composer l'inscription, procédez de la manière suivante :

REMARQUES
- A partir du moment où l'enregistrement de la séquence sur une touche de lancement démarre, toute
 commande et/ou tout symbole précédent est effacé.
- Durant l'enregistrement des séquences, les touches appuyées l'une après l'autre transmettent effective 
 ment les commandes correspondantes. La configuration des séquences n'est donc pas une opération  
 théorique (comme dans de nombreuses télécommandes évoluées présentes dans le commerce), c'est  
 pourquoi il est possible de vérifier en temps réel le fonctionnement correct des touches appuyées.
- Dans les séquences il est possible de mémoriser aussi bien le changement d'appareil que le   
 changement de page de l'écran. 
- Dans les séquences il n'est pas possible de mémoriser le fait qu'on appuie sur la touche LEARN ou  
 sur la touche LIGHT.
- Dans les séquences il n'est pas possible de comprendre le fait d'appuyer sur des touches de lancement d'autres 
 MEMO : si on tente de le faire, l'enregistrement de la MEMO se termine avec la précédente opération valable. 

REMARQUES
 - L'exécution d'une séquence ne peut pas être interrompue, toute touche de la télécommande appuyée 

sera ignorée jusqu'à la fin de la MEMO. 
 - Si la MEMO n'est pas terminée en appuyant sur la touche LEARN mais se termine par une erreur ou un dépassement 

du temps, toutes les opérations effectuées jusqu'à ce moment-là sont enregistrées et sur la touche de lancement, s'il 
s'agit de l'une des 12 touches situées à côté du LCD, apparaît l'inscription ERROR.

3. Après avoir choisi la “touche de lancement” sur 
laquelle mémoriser la séquence de commandes, 
maintenez-la enfoncée pendant 5 secondes. 
(NB : la touche de lancement peut être n'importe 
quelle touche à fonction fixe ou bien une fonction 
variable assignée par l'écran. Dans ce dernier cas, 
sélectionnez d'abord une page de l'écran parmi 
les trois disponibles, puis maintenez enfoncée 
une touche au choix pendant 5 secondes). Le 
voyant - maintenant vert - se met à clignoter plus 
rapidement. A partir de ce moment-là, toutes les 
touches enfoncées seront enregistrées.

Ex. Touche de lancement =
touche de la page-écran de l'utilisateur 

au choix

PAGE
2 s

5 s

4. Pour conclure l'enregistrement de la séquence, appuyez pendant 
un instant sur la touche LEARN. A ce moment-là, le clignotement 
du voyant vert se termine, le voyant rouge émet trois clignotements 
de confirmation et si l'une des douze touches situées à côté du 
LCD a été choisie comme touche de lancement, dans la zone 
correspondant à la touche, apparaît l'inscription “MEMO”.

LEARN

1. Appuyez sur la touche PAGE pendant au moins 
5 secondes : le voyant rouge commence à 
clignoter et une page-écran avec les touches 
numériques et les lettres apparaît. En haut à 
droite de l'écran apparaissent cinq tirets, dont 
le premier est souligné. 

2. Composez maintenant l'inscription voulue en 
sélectionnant les lettres en appuyant sur les touches 
correspondantes - exactement comme pour les 
messages SMS sur les téléphones cellulaires -  
avec 5 caractères alphanumériques maximum.

3. Quand la composition de l'inscription est 
terminée, appuyez sur la touche correspondant 
à l'inscription “ENTER” en bas du LCD. L'écran 
reviendra à l'affichage normal.

PAGE

5 s
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SUPPRESSION DES CONFIGURATIONS DE L’UTILISATEUR

S'il s'avère nécessaire de remettre entièrement à zéro les configurations de l'utilisateur de la télécommande, c'est-
à-dire d'effacer toutes les commandes LEARN, toute les séquences et les fonctions supplémentaires mémorisées, 
ainsi que tous les sigles de texte, et de revenir à la configuration standard, procédez de la manière suivante :

1. Sélectionnez n'imorte quel appareil par l'intermédiaire de la page de sélection du dispositif

2. Saisissez le code 9001 en suivant la procédure décrite dans le paragraphe PROGRAMMATION RAPIDE 
 de la télécommande. Trois clignotements indiquent que l'opération s'est terminée correctement.

3. Répéter l'opération en saisissant le code 9000.

RESOLUTION DES PROBLEMES

PROBLEME

L'appareil à commander ne répond pas, le voyant 
rouge de la télécommande ne s'allume pas et 
l'écran LCD ne s'active pas quand on appuie sur 
une touche.

L'appareil ne répond pas, le voyant rouge ne 
s'allume pas et l'écran est actif.

L'appareil ne répond pas mais le voyant rouge en 
haut s'allume.

La télécommande n'exécute pas correctement 
toutes les commandes.

SOLUTION

Contrôlez que les piles soient placées correc-
tement et soient parfaitement chargées. Le cas 
échéant, remplacez-les.

Contrôlez si sur l'écran en haut à droite apparaît 
l'inscription LOW BAT. Dans ce cas, remplacez 
les piles car elles sont usées.

Vérifiez qu'il n'y ait pas d'obstacles entre la télé-
commande et l'appareil à commander. En outre, 
assurez-vous que vous avez sélectionné l'appa-
reil à commander. Le cas échéant, configurez à 
nouveau le code de la télécommande, en répétant 
la procédure de programmation.

Il se peut que vous utilisiez un code erroné. 
Configurez à nouveau la télécommande en répé-
tant la procédure de programmation.

INFOLINE

Si vous avez des questions au sujet de la nouvelle télécommande LOGIC12 :

• lisez attentivement le présent mode d’emploi qui vous permettra de trouver la réponse à la
 plupart de vos questions.
• Visitez le site Internet dédié www.logicmeliconi.com où vous trouverez toutes les réponses dont
 vous avez besoin

REMARQUES :
 - Si durant la saisie, j'appuie sur la touche BACK <-, j'efface le caractère précédent et
 je me prépare à une nouvelle saisie.
 - Il est également possible d'écraser les inscriptions sur les touches qui en possèdent déjà.
 - Si aucune fonction ne correspond à la touche choisie, l'inscription n'est pas mémorisée par la
 télécommande

4.  Dans les secondes qui suivent, maintenez enfoncée 
la touche correspondant à la zone de l'écran dans 
laquelle vous souhaitez transférer l'inscription. Si 
vous le voulez, il est possible de passer à une autre 
des pages affichables à l'écran, en appuyant sur 
la touche PAGE. Un triple clignotement du voyant 
rouge confirmera la mémorisation et le transfert de 
l'inscription dans la zone sélectionnée.

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur l'appareil indique que le produit ne doit pas être jeté dans les ordures ménagères. Par conséquent, 
l'utilisateur devra remettre l'appareil aux centres de collecte des déchets électroniques et électrotecniques ou bien le remettre au revendeur lors de 
l'achat d'un nouvel appareil de même type, selon le principe du un pour un. La collecte appropriée pour permettre à l'appareil qui n'est plus utilisé d'être 
recyclé, traité et éliminé dans le respect de l'environnement contribue à éviter les éventuels effets négatifs sur l'environnement et la santé et favorise 
le recyclage des matériaux qui composent l'appareil.

Autrement, vous pouvez appeler notre CENTRE D'APPEL, l'assistance téléphonique de Meliconi 
france, au numéro  0825 099 085.
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